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ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


БИПАЛКОБО  натрапибши  на  ЦЕ  ІНТЕРБ'Ю, 
ТІАЬКИ  ТЕПЕР  я  ЗРОЗУМІБ  НОГО  ЦІННІСТЬ. 
НА  НОБОМУ  САНТІ  ЙОГО  не  МАС.  АО  РЕЧІ, 
ІНТЕРБ'Ю  3  ЖУРНААУ  Е  06Е 

ГОАОБА  НЕБЕАИЧКОі,  аае  амбінійноі 
СТУЛІІ  ѴіѵісІ  Ітаде, 

МеѵІ  и  1:  Оіп  с  НА  ПРОТЯЗІ 

П'ЯТНАЛНЯТЙ  РОКІБ,  СТБОРЮЮЧй 
ІГРЙ  зааобоаьнябся  УСПІХАМй 
ТА  ЗАЗНАБАБ  НЕБААЧ.  І  ТЕПЕР 
БІН  АЙБЙТЬСЯ  ФІАЬМЙ... 

У  ]979  РОНІ  БІН  НРЙІХАБ  АО 

АНГАІІ  3  ЙОГО  РІАНОІ  ТУРЕЧЧЙНЙ, 
СПОАІБАЮЧйСЬ  ОТРЙМАТЙ 
НАУКОБУ  СТУНІНЬ  3 
ЕКОНОМІЧНОГО  МЕНЕАЖМЕНТУ. 

ААЕ  ПОАІТЙКА  УРЯАУ  ПРйЗБЕАА 
АО  ТОГО,  ШО  БІН  ЗОСЕРЕАЙБСЯ  Б 
ІНШОМУ  НАПРЯМКУ. 

ШІСТЬ  РОКІБ  БІН  СТБОРЮБАБ  ІГРЙ  Б  ЯКОСТІ 
ПРОГРАМІСТА.  ЙОГО  ПЕРШОЮ  ГРОЮ  € 
Сеггу  ТІ1  е  Сег  т  Соез  Восіу 

Ро  ррі  п  КУАЬТОБЙЙ  хіт  на  спектрумі. 
НЕЗАБАРОМ  З'ЯБйААСЯ  Р  г  о  СІ  і  д  у  ,  ПЕРША 
СКРОАБОБАНА  30  ЕРА. 


ІГОР.  б  НАСТУПНІ  РОКЙ  на  НБОГО  ЧЕКА€ 
аіаоба  та  ТБОРЧА  крйза  та  ЖОРСТКА 
КРИТИКА  ОСТАННЬОІ  ТРИ  5  С  А  К  5 . 

ПРОБАЕМй  ПОЧААйСЯ  б  СЕРПНІ  ]999  РОКУ, 
КОАй  ЕІСІ05  ПРЙЙНЯАА  РІШЕННЯ  НЕ 
ПУБАІКУБАТЙ  ГРУ  51;  Г  е  е  1;  К  а  с  е  г  2, 


ЯКА  БУАА  Б  РОЗРОБШ  АБА  М1СЯШ.  Мй 
СПІЙМААй  О  і  п  с  а  РОЗМІРКОБУЮЧйМ  ПРО 
нОбйй  проект  ЯКЙЙ  МОЖЕ  бути 
НАЙБАЖАйБІШОЮ  ГРОЮ  ААЯ  НЬОГО  АО 
ЦЬОГО  ЧАСУ. 

АйБАЯЧйСЬ  Б  МЙНУАЕ,  3  ЧОГО  Бй 
ПОЧЙНААЙ  Б  ІГРОБІЙ  ІНАУСТРІІ  ? 


забоасбкій  іаааьні,  ае  зустріб  сбого 
АУЖЕ  АОБРОгО  АРУГА  Ѵеп  о  Ооз 
5а  п  1:05,  ЯКЙЙ  НОСНРЙЯБ  ЗМІНАМ  Б 
МОІЙ  КАР'СРІ. 

У  НЬОГО  БУБ  7.x  81  \  БІН  РОЗНОБІБ  МЕНІ 
ПРО  цю  чуаОбу  машину,  аае  я 

^ - Р  НОБНІСТЮ  ІГНОРУБАБ  б  той  час 

Ы  '  7X81  ОСКІАЬКЙ  НЕ  БІАЧУБАБ 

ЗАЦІКАБАЕНОСТІ  Б  НЬОМУ. 

1^^^  ЧОМУ  Тй  ЗМІНЙБ  СБОЮ  АУМКУ  ? 

КОАй  Ѵеп  О  БЗЯБ  7Х 
5рес1:гит,  БІН  ЗНОБУ  ПОЧАБ 
ЧІПАЯТЙСЯ.  АЙБЙСЯ,  ЯК  БРАЖАС, 
ТЕПЕР  €  КОАІР  ТА  ЗБУК  !  БІЗЬМй 
ЙОГО  І  НЕ  ЗАЙМАЙСЯ  АУРНЙЦЯМЙ  І 
Тй  БЖЕ  НЕ  БУАЕШ  ТАКИМ 
НЕШАСАЙБЙМ. 

аОбре,  чорт  забирай,  я 
НОГОАЙБСЯ,  ШО  БІЗЬМУ  ЙОГО.  ЧЕРЕЗ 
ТРИ  МІСЯНІ  Я  БЗЯБ  СБІЙ  ПЕРШИЙ 
КОМП'ЮТЕР  -  БСЮ  КРАСУ  16  К  7Х 

5  р  е  С 1:  г  и  пп ,  3  ПРОРЕЗйНЕНОЮ 


КААБІАТУРОЮ.  НАБІШО  БІН  МЕНІ  ПОТРІБЕН? 

Я  ТІАБКЙ  НАМАГАБСЯ  БЙБЧЙТЙ 
АНГАІЙСЬКУ  МОБУ,  А  НОТРІБНО  БЙБЧАТЙ 
ШЕ  ОАНУ ! 


ТИ  е  РІГ5І:  5а  ти  г  а  і  ТА  51:  г  ееі: 
Ра  сег  ЗАКАААй  РЕПУТАЦІЮ  ѴіѵісІ 
Ітаде  ЯК  СТУАІ1  РОЗРОБНЙКА  ЯКІСНЙХ 


БЙБЧАЮЧЙ  АНГАІЙСБКУ  МОБУ  Б  КОАЕАЖІ 
МІСТА  САУТГЕМПТОН,  Я  ЗАЙМАБСЯ 
КАБЕАЬНЙМЙ  КОМУНІКАНІЯМЙ.  СБІЙ 
БІАБНЙЙ  ЧАС  БЙТРАЧАБ  НА  ГРУ  Б  КАРГИ  Б 


МАЙЖЕ  АБА  РОКИ  Я  НЕ  МАБ  ІАЕЙ 

стособно  кОмп'Ютйнгу,  аае  б  БЕРЕЗНІ 
1985  РОКУ,  БЙРІШЙБ,  ШО  ЗМОЖУ  ШОСЬ 


ЛЕГЕНДИ  БЛПТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


зрОбити.  перший  контакт  3  ІГРОБОЮ 
ІНАУСТРІеЮ  БСТАНОБИБ  через  МІСЦЕБОГО 
Соттосіоге  64  ПРОГРАМІСТА,  БОНИ 


ШУКААИ  ПРОГРАМІСТА  ЛАЯ  2Х 
ЗресИ  г  и  т,  ШОБ  ЛОпОМОГТИ  ЗРОБИТИ 
КОНБЕРСІЮ  ЛАЯ  С  64  БІЛОМОІ  ЕРИ  30 
Апі:  Аііііаск. 


ЧИ  ЗМІНИААСЯ  ІНЛУСТРІЯ  3  3985  РОКУ, 
КОАИ  БИ  З'ЯБИАИСЯ  Б  НІИ  ? 
БОНА  ПОБНІСТЮ  ЗМІНИААСЯ,  ЧАСТКОБО  НЕ 
НА  КРАШЕ,  ЧАСТКОБО  НІ.  НАИБІАЬШ  БЕАИКА 
ЗМІНА  Б  ТОМУ,  ШО  ТЕПЕР  НЕ  ЛІИСНО 
БЕАИКИЙ  КАПІТАА,  3  БЕАЙКЙМЙ 


КОМПАНІЯМИ,  ЛОААРАМЙ  ТА  РйЗйКАМй. 
ТАКІ  ЛйНАМІЧНІ  ЗМІНЙ,  ЗА  ЯКЙМЙ  ЛУЖЕ 
СКЛАЛНО  БСТЙГНУТЙ.  ТОМУ  КОМПАНІІ 
З'ЯБАЯЮТЬСЯ  І  ЗНЙКАЮТЬ.  БЕАЙКІ 
КОМПАНІІ  стбОрЮЮть  прОбаемй  лая 
МААЙХ  РОЗРОБНЙКІБ. 


Бй  ГАЛАСТЕ,  ЗМІНЙ  НА  НАЙКРАШЕ  ? 
ТАК,  БЕАЙКІ  КОМПАНІІ  3  ІНШЙХ  ІНЛУСТРІЙ, 
ПРЙХОЛЯЧЙ  ЛО  НАС,  БЧАТЬСЯ  НА  СБОІХ 
ПОМЙАКАХ.  БОНИ  СЕРЙОЗНО  БІЛНОСЯТЬСЯ 
ЛО  НАШОІ  ІНЛУСТРІІ  І  РОБЛЯТЬ 
ЛОБГОСТРОКОБІ  ПЛАНЙ. 


НА  БАШУ  ЛУМКУ,  Чй  ЛІЙСНО  ІНЛУСТРІЯ  С 


РИНКОМ  тОбаріб  широкого  бжйтку? 
ІНЛУСТРІЯ  ПОБІЛЬНО  йле  ним  шляхом,  3 
ігРАМй  Он-лайн  та  успіхом  рі  ау 
ЗИ  а  И  і  о  п  .  НА  МОЮ  ЛУМКУ,  Мй 
НАБЛйЗйМОСЯ  ЛО  НЬОГО  3  Х-Сеп 
ЗАЛІЗОМ.  НЕ  ЛИШЕ  ТОМУ,  ШО  БОНЙ 
ЛОЗБОЛЯЮТЬ  ПРОГРАБАТЙ  сіѵсі,  АЛЕ  3 
МОЖЛЙБІСТЮ  РОБЙТЙ  ІГРЙ  ЛЛЯ  них.  Мй 
БУЛЕМО  СТБОРЮБАТЙ  ІГРЙ  ЛЛЯ  БСІХ 
КАТЕГОРІЙ  КОРйСТУБАЧІБ. 


ШО  потріБно  сбоголні  лая 

ЗАПОЧАТКУБАННЯ  МАЛОГО  НЕЗААЕЖНОГО 
РОЗРОБНЙКА? 

СБОГОЛНІ  НАБАГАТО  БАЖЧЕ  НЕ  ЗРОБЙТЙ. 
КІАЬКА  РОКІБ  по  ТОМУ  НЕ  БУАО  АЕГШЕ, 
КОЛИ  БЕАЙКІ  КОМПАНІІ  ПРЙХОЛЙАЙ  І 
БКААЛААЙ  ГРОШІ  Б  НОБІ  ПРОЛУКТЙ.  ААЕ  ЦЕ 
ПОШКОЛЙАО  ІНЛУСТРІІ.  ЗАРАЗ  УСІ 
Обережні  і  луже  БАЖКО  бзятй  ІНБЕСТЙЦІІ 
КОМПАНІЯМ-ПОЧАТКІБНЯМ.  НАШІ  ЛЮЛй 
БІАЬШ  КОНСЕРБАТЙБНІШІ,  НІЖ  ТОРІ,  ПО 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


БКЛАЛАННЮ  ГРОШЕЙ  У  НАШУ  ІНАУСТРІШ. 


ЧИ  СКАААНО  ПІАІБРАТИ  ТАААНОБИТУ 
КОМАНДУ? 

ь  стАРі  лОбрі  часи  неОбхілно  буао  три 

ЛІЙСНО  ТАААНОБЙТЙХ  АЮЛйНЙ,  ШОБ 
ЗАНОЧАТКУБАТЙ  КОМПАНІЮ  І  НОЧАТЙ 
РОЗБЙБАТЙ  проект  3  РОЗУМНйМй 
грОшйма.  на  мою  аумку,  ня  ПРОБАЕМА 
З'ЯБЙААСЯ  СЬОГОЛНІ.  НЕОБХІЛНО 
НРЙНАЙМНІ  Б-20  ЧОАОБІК  І  ХОЧА  Б 


МІАЬЙОН  ШОБ  СТБОРЙТЙ  ШОСЬ  ПРйСТОЙНЕ. 
НЕ  БІАЬШЕ  НЕ  ГРА-ЦЕ  РЕААЬНЙЙ  БІЗНЕС. 


НАБРЯА  Чй  АЕКІАЬКА  ТАААНТІБ  ПОСйАЯТЬ 

існуючу  команду,  не  гОбОрячй  бже  про 

Б-20  ТАКИХ.  І  Мй  ГОБОРйМО  ПРО 
КОМПАНІІ  -  ПОЧАТКІБЦІ,  ЗАСНОБАНІ 
ДОСБІДЧЕНЙМЙ  БІДНАБШЙМЙ  ТРУПАМИ.  У 
ТАААНТІБ  НЕМА€  ШАНСІБ  НА  НРАНЮ  3 

існуючймй  компаніями. 


ІНДУСТРІЯ  РОЗБИБАСТЬСЯ  ШБЙДШЕ,  НІЖ 
ТАААНТЙ? 

Я  ДБА  РОКИ  БЧЙБСЯ  ПРОГРАМУБАТЙ  НА 
СПЕКТРУМІ  І  ЗНАЮ  МАШИНУ  НАБИБОРІТ, 
ИМОБІРНО  краше,  НІЖ  СЕР  КААЙБ  СІНАЕЙР  ! 
МИ  ЗІБРААИ  КОМАНДУ  ЗА  КІАЬКА  РОКІБ  ДО 
ТОГО,  ЯК  ЗМОГДИ  ЗМУСИТИ  Атід'У 
СНІБАТИ  І  ТАНЦЮБАТИ.  НА  МОЮ  ДУМКУ, 
ОДНА  3  НАЙБІАЬШ  БЕАИКИХ  ПРОБАЕМ 
НАШОІ  ІНДУСТРІІ  -  ПЕРЕД  ТИМ,  ЯК  МИ 
ДІЙСНО  ДОСИТЬ  ДОБРЕ  БИБЧИМО  ІСНУЮЧЕ 
ЗАДізо,  МИ  нОбинні  бути  ГОТОБІ  ДДЯ 
ПЕРЕХОДУ  НА  ЗААІЗО  НАСТУННОГО 
ПОКОАІННЯ. 


ІНТЕРВ'Ю 


ПОДИБІТЬСЯ  НА  ІНДУСТРІЮ  -  неОбхідно 
ПРИБАИЗНО  Б  РОКІБ  ДАЯ  ПОЯБИ  НОБОГО 
ФОРМАТУ. 


ЧИ  РОЗПОБІСТЕ  нам  про  останні  пять 
РОКІБ  Б  ІГРОБІЙ  ІНДУСТРІІ  ?  У  БАС  БУАИ 
ПРОБАЕМИ,  ЧИ  НЕ  ТАК? 

1994-Й  БУБ  БЕАИКИМ  РОКОМ  ІЗ  БИ  г  ееИ 
Касег.  МЕНІ  ПОДОБАСТЬСЯ  ПОЧИНАТИ 
НОБУ  ГРУ  НА  ОСНОБІ  ОРИГІНААЬНИХ  ІДЕЙ, 
ЯКІ  ПРИМУШУЮТЬ  ПРАЦЮБАТИ  ЗААІЗО  НА 
МЕЖІ.  НА  МОЮ  ДУМКУ,  ЗАДІЗО 
НЕДООНІНЮЮТЬ,  ОСКІДЬКИ  БІДЬША 
ПРОДУКТИБНІСТЬ  ПОКРАШИТЬ  кіннебии 
ПРОДУКТ.  ДБА  ГАРНИХ  ПРИКААДИ— Р  і  г  БИ 
Батигаі  ТА  51:  г  ееі:  Касег. 


ЛЕГЕНДИ  БЛПТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


БРАЖАЮЧІ  КОАЬОРИ  та  ЗВУК  Ь  РІГ5І: 
5а  ти  г  а  і,  ЧОТИРИ  ЕКРАНИ  Б  51:  г  ееИ 
Ка  с  ег  ...  ПРИКРО,  ААЕ  МИ  ПОМИАИАИСЯ, 
БИПУСКАЮЧИ  УСІ  БИЛИ  ВЕРСІЙ  51:  г  ееі: 
Касег,  ЗАМІСТЬ  ОЛНІСІ,  НАЙБІАЬШ 
БРАЖАЮЧОі. 


ШО  ТРАПИАОСЯ  ? 

Я  БИРІШИБ,  ШО  РАЗОМ  ІЗ  51:  г  ееі: 
Касег  ЗРОБАЮ  ІНШУ  ГРУ,  ЯКУ  МИ 
РОЗРОБАЯАИ  ІЗ  ]993  РОКУ. 


ГРА  ПІЛ  РОбОЧОЮ  НАЗБОЮ  Н  о  сі  ]  а  БУАА 


ЛУЖЕ  АМБІиІЙНИМ  ПРОЕКТОМ  ЛАЯ  С  032. 
ААЕ  ПІСАЯ  БАГАТЬОХ  ЗМІИ,  Я  БИРІШИБ,  ЩО 
ЦЕ  БУЛЕ  ПЕРША  РЕАА  -  ТАЙМОБА  ГРА  ЛАЯ 
РІау  51:а1:іоп. 

ЧЕРЕЗ  ПРОБАЕМй  ІЗ  РОЗРОБКОЮ  Мй 
БІЛСУНУАЙ  ГРУ  НА  ЛРУГЙЙ  ПААН,  ТАК  І  НЕ 
ЗАКІНЧЙБШЙ  ІІ.  МОЖАЙБО  ЦЕ  БУАА  Б 

ПЕРША  ГРА  ТАКОГО  БИЛУ  ЗАЛОБГО  ЛО 
М  а  г  і  о  64. 


ААЕ  Ж  БИ  ЗАКІНЧИАИ  НА  ТОМУ,  ШО  РОБИАИ 
5САК5? 

ТАК,  ПЕЙ  ПРОЕКТ  ЛАЯ  РІау  51:а1:іоп 
(ЛО  РЕЧІ,  Я  НЕ  МАЮ  ЖОЛНОГО 
БІЛПОШЕННЯ  ЛО  СТБОРЕННЯ  НАЗБИ)  МІГ  І 
ПОБЙНЕН  БУБ  БУТЙ  гарною  трою,  ААЕ 
ЗНОБУ  ПРОБАЕМй  3  ПІЛБОРОМ  ПЕРСОНААУ, 
ХОЧА  ТЕХНІЧНО  БУАА  КРАШЕ  ЧОГО  НЕБУЛЬ 
НА  РІау  51:а1:іоп. 

ЧИ  ХОТІАИ  Б  СТБОРйТИ  51:  Г  ееі: 
Ріа  с  е  г  2? 


ПІСАЯ  5САР5,  У  Б98  РОЦІ  Я  БИРІШИБ 
стбОрити  нОбу  ГРУ,  заснОбану  на 
5а  ти  г  а  і .  Б  ПІЛСУМКУ,  ПОЧИНАЮЧИ  ІЗ 
51:  г  ееі:  Касег  2  ТА  ОНОВАЕННЯ 
КОМАНЛИ,  МИ  ПОЧААИ  ТРИБИМІРНИХ 
5а  ти  г  а  і'Б.  ПРОБАЕМА  БУАА  Б  ТОМУ, 
ШО  Е  і  сі  о  5  ЛІЙСНО  ХОТІАИ  ГРУ  НА  РІЗЛБО 
1999  РОКУ,  НЕЗБАЖАЮЧИ  НА  ТЕ,  ШО  БСІ 
ЗНААЙ  -  УСПІШНІСТЬ  ПРОЕКТУ  БУЛЕ  50  НА 

50  Мй  МОГАЙ  Б  БЗЯТЙ  ТЕХНОАОГІІ, 
БЙКОРйСТАНІ  Б51:гее1:  Касег  2. 


КОАЙ  Бй  БІЛЧУБАСТЕ  НОБЙЙ  ПРОЕКТ  ? 
СПОЧАТКУ  Я  ВСЕ  ОБМІРКОБУЮ.  ААЕ  НЕ 
БІЛЧУБАЮ  51:  г  ееі:  Расег  ТА 

Н  о  СІ  і  а  ОЛНОЧАСНО. 

ШБИЛКО  З'ЯБИАИСЯ  ЛБА  ПРОЕКТИ  ТА 
БАГАТО  АЮЛЕЙ,  ПАЙБАЮЧЙХ  НА  НЙХ.  У 
1994  РОЦІ  Я  НАЙНЯБ  МЕНЕЛЖЕРА  3 

прОектіб,  якОму  перелаб  сбою  роботу. 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


ШОБ  СКОНЦЕНТРУБАТИСЯ  на  ТБОРЧІН  ОТРИМУЮ  зааобоаення. 
ЧАСТИНІ.  КОАИ  БІН  ІЗ  ТРЬОМА 
СПІБРОБІТНИКАМИ  ПОІХАБ,  ЗНАДОБИБСЯ 
ЧАС,  ШОБ  ПОБЕРНУТИСЯ  Б  НОРМААЬНУ 
ТЕЧІЮ.  БІАЬ  ЧЕРЕЗ  Н  о  сі  і  а  .  НЕ  ЛУЖЕ 
ОБУРИАО  мене  б  ТБОРЧОМУ  наані,  я  не 
МІГ  НА  ГРУ,  ЯКУ  ДІНСНО  СТБОРЮБАБ. 


ОТЖЕ,  ЗУПИНЕНИЙ  ПРОЕКТ  51;  Г  ееі; 
Касег  2  -  ДОСБІЛ  НА  МАЙБУТНС  ? 
НЕ  БУБ  ШОК,  ЯКОГО  Я  НІКОАИ  НЕ  БІДЧУБАБ, 
Я  НЕ  ЗНАБ,  ЯК  БНАИНУТИ  НА  КОМАНДУ,  Б 

ЦІАОМУ  НЕ  БУБ  ПОБНИН  ЖАХ.  ЗАРАЗ,  НА 
ПЕРЕХРЕСТІ  МОСІ  КАР'СРИ,  Я  ПОБИНЕН 
ПЕРЕКОНАТИСЯ,  ШО  РУХАЮСЬ  Б 
НРАБИАЬНОМУ  НАПРЯМКУ. 

ЯКІ  УРОКИ  БИ  БИНЕСАИ  ? 
ЧАС,  КОАИ  БИ  МОГАИ  РОБИТИ  ГРУ  3 
КУПКОЮ  АНААОГІЧНО  МІРКУЮЧИХ  АЮДЕИ, 
МИНУБ,  І  БИРОБАЯТИ  ІГРИ  -  НЕ  ДІЙСНИИ 
БІЗНЕС.  МОЯ  СТИХІЯ  -  ТБОРЧИЙ  АСПЕКТ 
ТРИ,  ШО  Я  БМІЮ  РОБИТИ  І  БІД  ЧОГО 


V 

ВІ& 


БИ  БІДЧУБАСТЕ,  ШО  БАШІ  ТАААНТИ  НЕ 
БИКОРИСТАНІ? 

ПОБНІСТЮ  !  Я  Б  ЗМОЗІ  БАГАТО  ЧОГО 
ЗАПРОПОНУБАТИ,  НЕОБХІДНО  тіаьки 
НРАБИАЬНЕ  ОТОЧЕННЯ,  Б  ЯКОМУ  МОЖНА 
СКОНЦЕНТРУБАТИСЯ  НА  БЕАИКОМУ 
ПРОЕКТІ,  І  б  РАЗІ  НЕОБХІДНОСТІ, 
ДОПОМАГАТИ  3  ІНШИМИ  ПРОЕКТАМИ.  Б 
МЕНЕ  МАСА  ІДЕЙ  І  КОНЦЕПЦІЙ,  І  Я  РЕААЬНО 
НЕ  ЗНАЮ,  ЯК  ІХ  ЗАСТОСУБАТИ. 

ЯКУ  ТЕНДЕНЦІЮ  БИ  БАЧИТЕ  Б  РОЗБИТКУ 

ігОр,  наприкаад  стосОбно  сценарію  ? 

НЕЗААЕЖНО  БІД  ІНДУСТРІІ  ТА  ЗААІЗА,  МИ 


БСЕ  ШЕ  БУДЕМО  СТБОРЮБАТИ  ІГРИ.  МИ 
НОБИННІ  СТБОРЮБАТИ  НАЙКРАШІ  ІГРИ,  ЯКІ 
БУДУТЬ  БІАЬШЕ,  ДОСТУННІШЕ,  ТА  ЯКІ 
БУДУТЬ  БРАЖАТИ  ГРАБЦЯ. 

НА  БАШУ  ДУМКУ,  БАГАТО  ХТО 
ЗОСЕРЕДЖЕНИЙ  НА  ГРАФІЦІ  ? 
ТАК,  І  ЦЕ  ЗОБСІМ  НЕ  НОГАНО.  ААЕ  ЯКШО 
БАГАТО  УБАГИ  ПРИДІАЯТИ  ГРАФІЦІ,  ЦЕ 
ШКОДИТЬ  СЦЕНАРІЮ,  І  ЗРОЗУМІАО,  ШО 
БУЛЕ  НЕ  НАЙКРАШИЙ  ПРОДУКТ.  НА  МОЮ 
ДУМКУ,  ГОАОБНЕ  -  ТРИМАТИ  НРАБИАЬНИЙ 
БАААНС  МІЖ  ГАРНОЮ  ГРАФІКОЮ  ТА 
СЦЕНАРІСМ. 


ЯК  ШБИДКО  РОЗБИБАЮТЬСЯ  ТЕХНОАОГІІ  ? 

ЯКШО  МОБА  ЙДЕ  ПРО  ПРОГРАМУБАННЯ  - 
БІДПОБІДЬ  НІ.  ГАРНІ  ПРОГРАМІСТИ  ШБИДКО 
БИБЧАТЬ  НОБЕ  ЗААІЗО.  ААЕ  ДУЖЕ 
БАЖАИБО,  ШО  БИРОБНИКИ  ЗААІЗА 
ЗАБЕЗНЕЧИАИ  ГАРНУ  НІДТРИМКУ 

БІБАІОТЕКОЮ. 

ТЕХНОАОГІЧНО  ПЕРЕХІД  3  32  НА  64  ЧИ 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


НАБІТЬ  ]28  БІТ  НЕ  С  ВЕЛИКИМ  ПЕРЕХОДОМ, 
ЯК  ІЗ  ]б  НА  32  АБО  3  20  НА  30.  ГОАОБНА 
ПРОБЛЕМА  Б  ТОМУ,  ШО  МИ  НЕ  ПРИЛІАЯ€МО 
АОСТАТНЬО  ЧАСУ  8&0,  ЩОБ  ДОСАІДИТИ 
УСІ  МОЖАИБОСТІ,  які  нам  ПРОПОНУС  НОБЕ 
ЗААІЗО.  РЕААЬНІСТБ  БСЕ  ШЕ  ДАЛЕКА  БІД 
ОЧІКУБАНЬ,  НА  ЯКІ  СПОДІБАЮТЬСЯ  3 
НОБИМ  ЗААІЗОМ. 


НА  БАШУ  ДУМКУ,  БАША  УЯБА  ОБМЕЖЕНА 
БІАЬШЕ  ФІНАНСОБИМИ  ЧИ  ТЕХНІЧНИМИ 
ОБМЕЖЕННЯМИ? 

ГАДАЮ,  ФІНАНСОБИМИ,  ААЕ  НЕ  ЗАБЖДИ 
ЛИШЕ  Б  ЦБОМУ.  НАПЕБНО  -  БПАИБ 
НЕОБХІДНОСТІ  ЗАБЕРШИТИ  ГРУ  БЧОРА, 
ТОМУ  ШО  ЗАВТРА  ІІ  НІХТО  НЕ  НРИДБАС  ! 

ШО  БУДЕ  НІСДЯ  МЕѴ  ОІМС  &  ѴІѴІО 
ІМАСЕ? 

Я  РАНІШЕ  КАЗАВ,  ШО  НЕ  БІРЮ  Б  ТЕНДЕННІІ, 
ОСКІАБКИ  НОБЕ  ЗААІЗО  РОЗБИБАСТБСЯ,  НЕ 
ДОЗБОАИТБ  СПРОБУБАТИ  НОБІ  ідеі,  як 


ШО  НЕ  БУДЕ  ? 

Я  БАЖАБ  БИ  БАМ  СКАЗАТИ,  ААЕ  МОС 
БІДЧУТТЯ  ПІДКАЗУС,  ШО  ЖОДНОГО  СЛОВА  ! 

единЕ  -  ми  нРАнюемо  із  фіаьмом. 


НЕ  БІДРІЗНЯСТЬСЯ  БІД  ЗНЕММУЕ 


ЧИ  е  РЕАКЦІЯ  НА 
БАШУ  ІДЕЮ  ? 

ЧЕСНО  КАЖУЧИ, 

БАГАТО  ХТО  ШЕ  НЕ 
ЗНАС.  Я  РОЗНОБІБ 

Реііег  МоиІупехІ  ЙОГО  БРАЗИАО. 
МІЖ  НАМИ  БЕДУТЬСЯ  ПЕРЕГОВОРИ  ПРО 
СПІБРОБІТНИЦТБО. 

ЯКИМИ  БИ 

БАЧИТЕ 

БІДНОСИНИ  МІЖ 

ГОАІБУДОМ  ТА 

ІГРОБОЮ 

ІНДУСТРІСЮ  ? 

НА  МОЮ  думкую,  б  майбутньому  ми 

БУДЕМО  БИРОБДЯТИ  ІГРИ  ЯК  НЕ  РОБДЯТЬ 
ЗАРАЗ  КІНОКОМПАНІІ.  ІГРИ  БИМАГАЮТЬ 

бідпОбідні  сцепи,  сценаріі,  спец  ефекти, 
МУЗИКУ  ТА  ін.,  і  для  РОЗРОБНИКА  БАЖКО 
?  ЗРОБИТИ  це  одному,  тому  ЦІ  дбі  гадузі 


АУДІО  СІ  V  сі  -  ПОЧУТИ  НОБІ  ДЕТАДІ,  НОБИЙ 
БИМІР.  НА  мою  ДУМКУ,  ЗАДІЗО  X  -Се  п 
БУДЕ  ГОТОБЕ  до  ЦЬОГО,  І  ЦЕ  ТА  ГРА,  ЯКУ  Я 
ІЗ  своею  КОМАНДОЮ  Б  П'ЯТБ  ОСІБ 
НАМАГАЮСЯ  ЗРОБИТИ  І  ТРИМАЮ  Б  ГОАОБІ 
НА  ПРОТЯЗІ  ОСТАННІХ  ТРЬОХ-ЧОТИРЬОХ 


ТАК,  зобсім  не  схоже,  я  ОБМІРКОБУБАБ 
ГРУ  ОСТАННІ  ТРИ  РОКИ  І  ОБМІРКОБУЮ 
ЗАРАЗ. 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


ЗАИБЛЮТЬСЯ  БСЕ  БІАЬШЕ,  ЯК  Р  і  х  а  г  ТА 

О  і  5  п  е  у  бирОбаяЮчи  фіаьм  разом. 

ЯКІ  УРОКИ  РОЗРОБНИКИ  ІГОР  МОЖУТБ 
БИНЕСТИ  ІЗ  ФІАЬМІБ  ? 

ГАДАЮ,  ШО  БАГАТО  -  СЦЕНАРІИ,  ДИЗАЙН, 

Обрання  музики,  камера  та  монтаж...  я 

ДИБУЮСЬ,  ЧОМУ  БІАЬШІСТЬ  КІНОКОМНАНІЙ 
НЕ  ББІИШАИ  ДО  НАШОі  ІНДУСТРІІ,  НАС 
БАГАТО  ШО  ОБ'СДНУС. 


ЧИ  С  ЗАРАЗ  МІСНЕ  Б  ІГРОБІИ  ІНДУСТРІІ  ДАЯ 
БІДНОСНО  НЕБЕАИКОГО  РОЗРОБНИКА  ЯК 
ѴІѴІО? 

ТАК,  ААЕ  АИШЕ  НЕЗААЕЖНОГО,  ЧИ  ТАКОГО 
НЕБЕАИКОГО,  ЯК  МИ  ЗАРАЗ  !  Я  ГАДАЮ,  ЩО 
У  БАС  МОЖЕ  БУТИ  НЕБЕАИКИИ  РОЗРОБНИК 
-  Б-20  ОСІБ,  ААЕ  ІЗ  СИАЬНИМИ  ЗБ'ЯЗКАМИ 


СУЧАСНОІ  ІНДУСТРІІ  ? 

НА  МОЮ  ДУМКУ,  ЗААИШИТЬСЯ  ДЕКІАЬКА 
БЕАИКИХ  БИДАБНИНТБ  І  БАГАТО  ГАРНИХ 
СТУДІИ,  ЯК  Б  МУЗИНІ  І  КІНОІНДУСТРІІ.  ААЕ, 
БОЮСЯ,  ЩО  б  нас  ЩЕ  ДОБГИИ  шаях  до 
ЦЬОГО.  ДАЯ  ПОЧАТКУ  снібтОбаристбо 
РОЗРОБНИКІБ  НОБИННО  організубати  себе, 
ШОБ  стати  БІАЬШ  ПРОФЕСІИНИМ.  БОНО 
НОБИННО  МАТИ  СДИНИЙ  ГОДОС  І  БІАЬШ 
ТБОРЧИЙ  БПАИБ  НА  ІНДУСТРІЮ. 

КОАИСЬ  я  НОЧИНАБ  ТОБАРИСТБО  АБТОРІБ 
ПРОГРАМНОГО  забезнечення  разом  ІЗ 
]  о п  Оеа  п  ,  ААЕ  ШЕ  НЕ  МАС  ТОгО,  ШО 
ЗАПААНУБААИ.  РОЗРОБНИКИ  НОБИННІ 
БІАБШЕ  СНІАКУБАТИСЯ  МІЖ  СОБОЮ. 


ІЗ  БЕАИКОЮ  КОМНАНІСЮ. 


И  1;  1;  р://\л/  ѵѵѵѵ.каЬи5  22.сот 
НТТР://\/Ѵ\/Ѵ\Л/.5оЬее.сот.1;  г 
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ЛЕГЕНДИ  БЛПТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


АО  БАШОІ  УБАГИ  АБА  ІНТЕРБ'Ю  ІЗ  БІАОМИМ 
РОЗРОБНИКОМ.  перше  -  3  ЖУРНАЛУ  ТІ1  е 
2Х  РіІ  ез  #6,  ]998Р0КУ. 

Во  ]апдеЬогд,  С  ОАНИМ 


ШО  ЗМУСИАО  БАС  НАПИСАТИ  ПРОГРАМУ  У  I  И  і  т  а  И  е  РІау  ТІіе  Сате.  Я 
ААЯ  ГРАФІКИ,  А  НЕ  ГРУ?  ПРАКТИЧНО  НЕ  ЧІПАБ  СЦЕНАРІЙ,  ТОМУ 

НЕ  АОЗБОАИАО  МЕНІ  СТБОРИТИ  ПЛАТФОРМУ  ПРИГОАНИЦЬКА  ГРА  БИГАЯААС  ТАКОЮ 
ААЯ  ПІАПРОГРАМ,  ЯКІ  ПІЗНІШЕ  Я  ПРИРОАНЬОЮ. 

^  БИКОРИСТОБУБАБ  б  СБОІХ  ІГРАХ. 


НАЙПРОБІАНІШИХ  РОЗРОБНИКІБ  ІТОР^и  біачубааи  себе  обмеженим  у 
ПОкОАІННЯ  БресІігитА  НЕЗБАЖАЮЧИ  графІЧНОМУ  БІАНОШЕННІ  НА 

на  те,  ШО  ЙОгО  ПРАНЯ  БУАА  не  НАЙБІАЬШ  5рес1;  г  и  т’І? 

ПАОАОБИТОЮ,  ЗАБЖАИ  ПРИГААУЮТЬСЯ  ТАК,  КОАЬОРОБІ  БЛОКИ  -  ЯК  АІЙСНА  БІАЬ. 
ЙОТО  КААСИЧНІ  РОБОТИ.  НАПРИКААА, 

ГРА  Р  а  і  г  I  і  д  1;  -  БРАЖАЮЧА  30 
ПРИГОАА,  ШО  З'ЯБИААСЯ  РАНІШЕ,  ніж 
2еІсІа  НА  Міпііепсіо,  ЯКА  І 
СБОГОАНІ  ЗААОБОАБНЯС  пригоаницбку 
ГОАОАНЕЧУ  ГРАБЦІБ. 


перша  КОМЕРНІЙНА  ПРОГРАМА,  яку  би 
НАПИСАЛИ  -  ТРі  е  Аг  1;  І5І;  ЧИ  БУЛИ 

ІНШІ  ПРОГРАМИ,  НАПИСАНІ  ПЕРЕА  НИМ? 
НІ,  НЕ  БУАА  МОЯ  ПЕРША  ПРОГРАМА.  БСЕ 
ПОЧААОСЯ  3  ТОГО,  ШО  Я  ЗМІГ  ПЕРЕНЕСТИ 
САИНИЙ  ПІКСЕА  ЧЕРЕЗ  ЕКРАН,  І  ПОЧААОСЯ  3 
ЦЬОГО. 


ЗБ1АК1АЯ  БИ  БРАЛИ  НАТХНЕННЯ  ААЯ 
Р  а  і  г  I  і  д  Рі  1;  ІГОР  ? 

РЕАЛЬНО  -  НЕ  ЗНАЮ.  ГОАОБНА  ІАЕЯ  БУАА  Б 
ТОМУ,  ШОБ  ГРА  БИКОРИСТОБУБААА  ТАКИЙ  .  . 
САМИЙ  ІЗОМЕТРИЧНИЙ  ТРИБИМІРНИЙ  " 
БИГАЯА,  РЕААІЗОБАНИЙ  б  ІГРАХ 


НА  МОЮ  АУМКУ,  БИ  НАЙБІАЬШУ  УБАГУ 
ПРИАІАЯАИ  ГРАФІЦІ,  ЯКА  АОБРЕ 
БИМААЬОБАНА  та  АЕТААІЗОБАНА  ? 
я  БЛГЛТО  ЗРОБИБ  б  ГРАФІЧНОМУ  ПЛЛНІ, 
ЛАЕ  АЕЯКІ  3  НАЙКРАШИХ  РЕЧЕЙ  - 
ОХОРОННІ  ТА  ТИТУЛЬНА  КАРТИНКА 
БУЛИ ЗРОБАЕНІ ]  а  С  к  ѴѴіІ  кез. 

БИ  БИКОРИСТОБУБААИ  систему  Сг  а  X .  не 
БУАО  ЧАСТИНОЮ  ТРі  е  АгРізР,  ЧИ 
ОКРЕМОЮ  СПЕЦІАЛЬНОЮ  РОЗРОБКОЮ  ААЯ 

? 

Сг  а  X  БУБ  3  САМОГО  ПОЧАТКУ  МОбОЮ 
ААЯ  ОПИСУБАННЯ  КАРТИНОК,  ЯКУ  Я 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


БИКОРИСТОБУБАБ  аая  леяких  небеаичких 
ШБЕАСЬКИХ  ПРИГОАНИЦЬКИХ  ІГОР.  Я 
БИКОРИСТОБУБАБ  ті  ж  самі  піапрОграми 
МААЮБАННЯ  ЯКБТИе  АШібі:  І  АОААБ 
МОБУ. 


як  САМЕ  БИКОРИСТОБУБААИ  сках  ? 
ГРАФІКА  3  X  АОААБААА  ЗАБЕРШЕННЯ  ААЯ 
БОГНЮ. 


ПІЗНІШЕ  БИ  ЗРОБИАИ  ТИ  е  Агііібі;  2. 
НАБІШО  БУАО  ОНОБАЮБАТИ  БЖЕ  БІАОМУ 
ПРОГРАМУ  ? 

МИ  ХОТІАИ  ЗРОБИТИ  піатримку 
УПРАБАІННЯ  с  I  і  С  к  БИ  у  I  е  ЯКА  БУАА 


НА  М  а  С  . 

ПОЯБА  ЗресИгит  12  8К  ПРИНЕСАА 
ОнОБАЕННЯ  ТИ  е  АгНібі:  ТА 

Р  а  і  г  I  і  д  ІШ  .  ШО  АААИ  БАМ  АОААТКОБІ 
80К  ? 

БІАЬШЕ  БУФЕРІБ  ААЯ  КАРТИНКИ  ТА 
ББУАОБАНА  ЗОБНІ  УТІАІТА 

Ра  дета  к  ег . 


3  ПОЯБОЮ  Р  а  і  г  I  і  д  Іі  1:  2  ОРИГІНАА 

ЗМІНИБСЯ  НА  КРАШЕ  ? 

НЕ  зобсім,  ми  АОАААИ  АЕКІАЬКА  НОБИХ 
МОНСТРІБ  ТА  НУНКТІБ.  НА  ЖААЬ,  НОБНІСТК) 
ЗААУМАНЕ  НЕ  БУАО  ЗАБЕРШЕНЕ,  ОСКІАЬКИ 
БИААБНИК  НАБ'ЯЗАБ  ПІАПИСАТИ  НОБИЙ 
КОНТРАКТ.  ТОМУ  ЗА  ЙОГО  РІШЕННЯМ 
ПОБАЧИАА  СБІТ  НАЯБНА  -  БЕТА  БЕРСІЯ  ТРИ 
Р  а  і  Г  I  і  д  Н  1;  2. 

ЧИ  Р  а  і  г  I  і  д  И  1;  НЕ  БУАА  ЧАСТИНОЮ 
САГИ  3  БАГАТЬМА  ІГРАМИ,  ЧАСТИНОЮ 
БЕАИКОІ  ІСТОРІІ  ? 


НЕ  БУАО  ІАЕСЮ. 

Б  ЧОМУ  БУАИ  СИАЬНІ  РИСИ  ЗресИгит’А 
? 

СЕРЙОЗНИЙ  КОМНЮТИНГ  СТАБ  АОСТУННИМ 
ААЯ  МАС. 


ЧИМ  БИ  ЗАЙМААИСЯ  Б  ПЕРІОА  МІЖ 
Раігіідііі;  2ТА5атСоире? 

НЕ  БАААОСЯ  СТБОРИТИ  НАБресИгитІ 

ГРУ  3  БЕАИКОЮ  РОЗНОАІАЬЧОЮ  ЗААТНІСТЮ, 
ПОТІМ  БОЗИБСЯ  ІЗ  СТБОРЕННЯМ  СБОСІ 
ОПЕРАЦІЙНОІ  СИСТЕМИ  НА  АН  а  г  і  5Т. 

ЯКИМИ  ІГРАМИ  НА  БресНгит'І  БИ 
ЗАХОПАЮБААИСЯ  ? 

ЗАХОНАЕННЯ  -  НЕ  НІАХОАИТЬ,  ААЕ  Я 
ЗБИЧАЙНО  БУБ  БРАЖЕНИЙ  М  і  к  е 
ЗіпдІеНоп  ТАІЛНітаНе  РІау 
ТИ  е  Са  те.  БУАО  БАГАТО  ХАОпиІБ,  ЯКІ 
БИКАИКААИ  ЗАХОНАЕННЯ. 

ЧОМУ  БИ  ПЕРЕЙШАИ  НА  5ат  Соире  ? 
ІМ  БУАА  ПОТРІБНА  ПРОГРАМА,  ЩО 
АЕМОНСТРУС  ГРАФІЧНІ  МОЖАИБОСТІ 


ЛЕГЕНДИ  БЛПТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


КОМП'ЮТЕРА.  Я  ПЕРЕКОНАБ  ІХ  БІДІЙТИ  БІА 
Ііагсіѵѵаге  І'ІазІі  У  БИСОКИХ 
КОАЬОРОБИХ  режимах,  це  ааао  НАБАГАТО 
БІАЬШУ  ПААІТРУ.  Я  ГАДАЮ,  ШО  ЗРОСТАННЯ 
БУАО  3  64ЛО  ]28  КОАЬОРІБ.  ТАКОЖ  Я  ЗМІГ 
ПЕРЕБЕСТИ  ЛЕЯКІ  КАРТИНКИ  3  А1;  а  Г  і  БЕЗ 
БЕАИКОІ  БТРАТИ  ЯКОСТІ. 


ЧИ  БУАА  НАДІЯ  НА  УСНІХ  ЦЬОГО 
КОМП'ЮТЕРА  ?  У  ПОРІБНЯННІ  ІЗ  НЕРЕДОБИМ 
А1;  а  Г  і  НЕ  БУБ  НОБИИ  БИКДИК. 
Я  РЕАДЬНО  НЕ  ДУМАБ,  ШО  БОНИ 
БРАХОБУБАДИ  ШБИДКІСТЬ  ПРОНЕСОРА.  аае 
я  СНОДІБАБСЯ,  ШО  БОНИ  Б  ЗМОЗІ  НЕ 
ЗРОБИТИ. 

ЧИ  РОЗГАЯДААИ  БИ  БАРІАНТ  Р  а  і  г  I  і  д  Рі  1; 
ЧИ  БУДЬ-ЯКОІ  ІНШОІ  ТРИ  ДАЯ  5  а  т 
Со  и  ре  ? 

ні. 

ЧИМ  БИ  ЗАЙМААИСЯ  НІСАЯ  ЗАБЕРШЕННЯ 
СНІАКУБАННЯ  ІЗ  5  ат  (^оире  ? 

я  ПРОДОБЖИБ  НРАНЮБАТИ  ІЗ 


АДМІНІСТРАТИБНИМИ  ПРОГРАМАМИ  Б 
ШБЕЦІІ. 

ЧИМ  БИ  ЗАЙМАСТЕСЬ  У  БІАЬНИЙ  ЧАС  ? 
БІДНОЧИБАЮ  3  ДРУЗЯМИ,  ГРАЮ  Б  ІГРИ  У 
СБОСМУ  МІСЦЕБОМУ  КАУБІ  І  НАМАГАЮСЯ 
ПІДТРИМУБАТИ  ФОРМУ  ЗА  ДОНОМОГОЮ 
БІГУ  ТА  НААБАННЯ. 

АЬЬа,  АЕТЕНДА  МУЗИКИ,  БНАИБАС  НА 
ЖИТЕАІБ  ШБЕЦІІ  ? 

НІ,  Я  ГАДАЮ,  БОНИ  БУАИ  НАТХНЕНЯМ  ДАЯ 
ШБЕДСБКОІ  ПРЕСИ,  НОКАЗУЮЧИ  ЧОГО 
МОЖНА  ДОСЯГТИ  ЗА  КОРДОНОМ.  МІИ  СМАК 
-  Оиееп,  Сепезіз  ТА  КААСИЧНА 
МУЗИКА. 

СЬОГОДНІ  ЗресРгит  КОРИСТУБАЧІ 
СТААИ  КРАШЕ  ? 

Я  ГАДАЮ,  ТАК. 

МАИСТРЕ,  БАШІ  ТРИ  НОБАЖАННЯ  ? 
МИРУ,  аюбОбі  та  БЗАСМОРОЗУМІННЯ. 


РІКЕВІКО 


КОАИСБ,  НА  ПРИКІННІ  80-Х,  Б  КОМН'ЮТЕРНІЙ 
ПРЕСІ  З'ЯБИАОСЯ  НОБІДОМАЕННЯ,  ШО  Во 
]  а  п  д  е  Ь  О  г  д  ЗБИРАСТБСЯ  НАНИСАТИ 
СБОЮ  ПЕРШУ  Зб-БІТОБУ  ГРУ  ДАЯ 


ТеІесотзоП:.  ЯК  РАНІШЕ  ЧАСТО 
БУБААО,  ПРЕСА,  ДОДАБШИ  ДО  ДБОХ  ДБА 

зрОбида  пять  ! 

НАСПРАБДІ,  БІН  НОЧАБ  НИСАТИ 
скрОаьОбану  стріаяаку  на  8-БІТНОМУ 
БресІігитІ  ДАЯ  РігеЬігсІ.  ТРА 

УЯБАЯАА  СОБОЮ  БИТОНЧЕНЕ 

прОграмубання,  яке  ДОЗБОАЯАО  Ій 
ТЕХНІЧНО  БИДІАЯТИСЯ.  БИКОРИСТАННЯ 
ТЕХНІКИ  ЗМІНИ  КОАЬОРІБ  ДАЯ  КОЖНОІ 
РАСТРОбОІ  АІНІІ  на  СЕКЦІІ  Бресі;  г  и  т  а, 

ДОЗБОАИАО  ДОСЯГТИ  БІДЬШ  БИСОКОГО 
КОДЬОРОБОГО  РОЗНОДІДЕННЯ  (ДБА  кОаьОри 

Б  ]х8  НІКСЕАІБ  -  БІАЬШЕ,  НІЖ  ЗБИЧАЙНО 
ДБА  КОАЬОРИ  Б  8x8  НІКСЕАІБ).  ПОДІБНА 

ТЕХНІКА  Б  НОДААЬШОМУ 

БИКОРИСТОБУБАААСЯ  б  5рес1;гит 

ДЕМО,  ПЕРЕД  ТИМ,  ЯК  ЦЯ  СЦЕНА  НОМЕРАА 
НА  ПОЧАТКУ  90-Х. 

НА  ЖААЬ,  Во  НЕ  ЗАБЕРШИБ  ЦЮ  ГРУ,  ХОЧА 
ТЕХНІЧНО  БОНА  БУАА  БРАЖАЮЧА.  ЗА 
БЗАСМНОЮ  ЗГОДОЮ,  проект  БУДО 
СКАСОБАНО.  БІАБШЕ  БІН  НІКОАИ  НЕ  РОБИБ 
ІГОР  ДАЯ  ТеІ  есотзо!"!:. 

ИОГО  НАСТУННИИ  проект  -  ЕРА 
КезоІ  и  1;  іоп  ДАЯ  Мехи  5  ТАКОЖ  НЕ 
БУБ  ЗАБЕРШЕНИЙ,  У  ЗБ'ЯЗКУ  3  ТИМ,  ШО 
БИДАБНИК  ЗБАНКРУТУБАБ  У  1987. 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


ДРУГЕ  ІНТЕРБ'Ю  -  3  ІСПАНСЬКОГО  САЙТУ, 
БЕРЕЗЕНЬ  2004  РОКУ. 

ЯК  І  КОАИ  БИ  ПОЧААИ  ПРОГРАМУБАТИ  ? 

Я  ПОЧИНАБ  ПРОГРАМУБАТИ  НА 
ШБЕАСЬКОМУ  КОМП'ЮТЕРІ,  ЯКИЙ  МАБ 
НАЗБУ  АВС  80  (НА  БАЗІ  2  80  ЯК  І  2Х 

Зрессу)  ПРИБАИЗНО  У  Ш9  РОНІ.  АЛЕ 

СЕРЙОЗНО  Я  ПОЧАБ  У  ]983  РОНІ  НА  ТА  48К. 
МІЙ  ДРУГ,  Во  Іей  Г  ПОЧАБ  ЙОГО 
БЙКОРйСТОБУБАТЙ,  І  МЕНІ  СПОАОБААОСЯ 
ТЕ,  ШО  Я  ПОБАЧйБ. 

КОЛИ  Бй  БЙРІШЙАЙ  ЗАБЕРШЙТЙ 
ПРОГРАМУБАННЯ  біаеоігр  аая 
ЗресІігит'А  ? 

НА  МОЮ  АУМКУ,  КОЛИ  Я  ПОБАЧйБ,  ШО 
МОЖУ  ЗРОБЙТЙ  ШОСЬ  3  АІ;  а  г  і  5Т, 
ПОЧЙНАЮЧЙ  3  ІГОР  НА  НЬОМУ,  НЕ 
ЗНАХОАЙБСЯ  ЧАС  ААЯ  ЧОГОНЕБУДБ 
КОМЕРЦІЙНОГО. 

БУАЬААСКА,  ОПЙШІТЬ  СБОЮ  ПРОФЕСІЙНУ 
КАР'СРУ  3  НЬОГО  МОМЕНТУ.  ЧйМ  Бй 
ЗАЙМАСТЕСЬ  ЗАРАЗ  ? 

Я  МАЮ  СБОЮ  НЕБЕАЙЧКУ  КОНСУАЬТАЦІЙНУ 
КОМПАНІЮ,  ШО  СКААААСТЬСЯ  3  МЕНЕ  ТА 
ШЕ  3  ОДНОГО  ХАОПНЯ.  ТАКОЖ  Я  ЗРОБЙБ 
КОНБЕРСІЮ  ОАНІСІ  СТАРО!  НЕБІАОМОІ 
ЬоагсІ  дате  ЯКУ  НАЗБАБ  К і 5 е 
а  п  сі  Р  а  I  I  .  НЕ  НЕБЕАЙЧКЙЙ  ХОББІ 
проект,  ОСКІАЬКЙ  МЕНІ  ПОАОБАСТЬСЯ 


ГРАТЙ  Б  ІГРЙ.  БСЕ  ШЕ  БЕТА  БЕРСІЯ,  ЯК  І  МІЙ 
НЕБЕАЙЧКЙЙ  БЕБСАЙТ  РС  ѴѴагдатез. 


БАШІ  ПЕРШІ  АБІ  ПРОГРАМй  БУАй  АБА 
А  г  1:  і  бИ  ’й,  Бй  ГААААЙ,  ШО  БУДЕТЕ  РОБЙТЙ 
БІАЕОІГРЙ  Чй  ЗРОБйАй  ІХ  БЙКАЮЧНО  ЗА 
ГРОШІ  ?  ШО  БАМ  ПОАОБАСТБСЯ  НАЙБІАЬШЕ, 
ПРОГРАМУБАННЯ  ПРОГРАМНОГО 

ЗАБЕЗПЕЧЕННЯ  Чй  БІАЕОІГРЙ  ? 

МОЯ  ПЕРША  ГРА  БУАА  КОСМІЧНОЮ 
СТРІАЯАКОЮ,  ЯКА  ОПУБАІКОБАНА  Б 
КАСЕТНОМУ  ЖУРНААІ.  Я  ЗРОБЙБ  СБОІ  ІГРЙ 
ТА  ПРОГРАМй,  ТОМУ  ШО  БУАО  АУЖЕ 
НІКАБО  не  ЗРОБЙТЙ.  НА  ТОЙ  ЧАС  Б  БІЗНЕСІ 
ШЕ  НЕ  БУАО  БЕАЙКЙХ  ГРОШЕЙ. 

ЯК  ПОЧААОСЯ  БАШЕ  СПІБРОБІТНЙЦТБО  ІЗ 
КОМПАНІеЮ  ТИе  Есіде  ? 
Я  ПОІХАБ  Б  АНГЛІЮ,  ШОБ  ЗНАЙТЙ 
КОМПАНІЮ  ААЯ  ОПУБАІКУБАННЯ  ТИ  е 
Агііібі;,  І  НІСЮ  КОМПАНІСЮ  СТАДА 

50Р  Т  Е  К ,  ЯКА  ПІЗНІШЕ  ЗМІНЙАА  НАЗБУ  НА 
ТНЕ  ЕОСЕ. 


Чй  ПРОАОБЖУСТЕ  ГРАТЙ  у  БАШІ 
Зресі;  Г  и  т'ОБСЬКІ  ІГРЙ  ?  ЯКІ  ІГРЙ  БАМ 
ПОАОБАЮТЬСЯ  ? 

НІ,  МОІ  УАЮБАЕНІ  ІГРЙ  НАПЕБНО  Е  о  г  сі  5 
01"  МісІпідРііТАОісІіаІіог. 


ЯКА  3  ТИХ,  ШО  Бй  БАЧйАй 
5  р  е  с  И  г  и  т  ’ОБСБКЙХ  ІГОР  € 
НАЙКРАШОЮ  ?  ТА  ЯКОГО  АБТОРА  ? 
Еогсіз  ОГ  Місіпідііі:  С  БЕАйКОЮ 
ГРОЮ. 

Бй  ПІАТРЙМУСТЕ  ЗБ'ЯЗКЙ  ІЗ  СБІТОМ 
Бреси  г  и  т  ’ОБСБКйХ  КОМПЮТЕРІБ  ? 
ЯКОЮ  НА  БАШУ  АУМКУ  С  ФАКТйЧНА 
СИТУАЦІЯ  ІЗ  РЕТРОГЕЙМІНГУ  ТА 
ЕМУАЯЦІеЮ  ?  Бй  ЗБЕРІГАСТЕ  5 ре  С 1;  Г  и  т 
Б  СБОСМУ  БУАйНКУ  ? 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


ТМЕ. 

1^ 


Я  МАЮ  НЕБЕАИЧКИЙ  ЕМУАЯТОР  НА  СБ0€МУ  ПОЧИНАБ  РОБИТИ  ГРУ  51:  а  г 
РС,  ЗА  ЛОПОМОГОЮ  ЯКОГО  МОЖУАНагі. 

ПОКАЗАТИ  АЮАЯМ  ЯК  БИГАЯЛААИ  ІГРИ  Б  ТІ 
ЧАСИ.  МІН  5і  п  с  I  а  і  г  128  ЗБЕРІГАетЬСЯ 
Б  ТУААЕТІ.  КУМЕАНО  АИБИТИСЯ  НА  АЮАЕЙ, 

ЯКІ  БСЕ  ШЕ  ЗНАХОАЯТЬСЯ  Б  НИХ  ІГРАХ, 

ОСОБАИБО  на  тих,  ЯКІ  БЖЕ  У  СОАІАНОМУ 
БІЦІ.  І  НЕ  БСЕ  ШЕ  БРАЖАС  МЕНЕ,  ШО  МИ 
БИИШАИ  3  ТІСІ  НЕБЕАИЧКОІ  МАШИНИ.  ЩО 
СТОСУСТЬСЯ  РЕТРОГЕИМІНГ  сцени,  я  не 
БНЕБНЕНИЙ  Б  ЦЬОМУ. 


Т  г  е  к  ААЯ 


II 


Ьу  Во  ЛапкѵЬсігк 

ААЯ  БАС  НОНУАЯРНІСТЬ  С  ПРОБАЕМОЮ?  ЧИ 
ТУРБУБААИ  БАС  ФАНИ  БАШИХ  ІГОР  ?  БОНИ 

ЧАСТО  просиаи  абтОграфи  біа  бас  ?  ЧИ 

БУБАСТЕ  БИ  НА  ЯРМАРКАХ  АБО  БИСТАБКАХ 
ЯК  АЕЯКІ  БІАОМІ  НРОТРАМІСТИ,  ЯК 
НАНРИКААА  ]оИп  Сагтаск  ? 
СЬОГОАНІ  Я  ОТРИМУЮ  біаьше  аистіб 
ШОАО  Р  а  і  г  I  і  д  Іі  И  ’А,  НІЖ  Б  ТІ  ЧАСИ.  Я  НЕ 
БУБ  НА  ЯРМАРКАХ  НРИНАЙМНІ  РОКІБ  3  Б. 


3  КИМ  ІЗ  БІАОМИХ  ПРОГРАМІСТІБ  БІАЕОІГР  грдеТЕ  НА  РС  ?  €  ТИП  ІГОР  АБО  ГРА, 

БИ  СП1АКУБААИСЯ  НА  ПРОТЯЗІ  БАШОі  пОАЮБАЯСТЕ  ОСОБАИБО  ? 

гИлг^лѴ  '‘«"ТАКТУСТІ  3  ними  ^  у  ^ 

•«г/,-1  Г--  1  'Сіѵііігаіііоп,  Негоез  оі" 

Я  СП1АКУБАБСЯ  ІЗМіке  Зіпдіеііоп  мідйі:  апсі  Мадіс,Ма5І:ег  оі" 

(ІОГСІ5  ОГ  МісІгіідІШ),  КОАИ  БІН  ог  і  о  п  II  (НЕ  ТРЕТІЙ)  І  ІНШІ  НОАІБНІ  ІГРИ. 


АЕЯКІ  г  о  I  е  рі  а  у  і  п  д  ІГРИ,  ОН-ААЙН 
ІГРИ  ТАКОЖ. 

ЯКИМ  БИ  БАЧИТЕ  РИНОК  БІАЕОІГОР 
СЬОГОАНІ  ?  АОГІЧНО  БІН  АУЖЕ 
БІАРІЗНЯСТЬСЯ  БІА  ТОГО,  ШО  БУАО  Б  ЧАСИ 
РОЗКБІТУ  Бресі:  г  и  т'А,  ААЕ...  НА  БАШУ 
АУМКУ,  Б  ЗАГААЬНОМУ  НААНІ,  СЬОГОАНІ 
БІАЬШ  ПРОСТІШЕ  ЧИ  БІАЬШ  СКАААНІШЕ 
ПРАНЮБАТИ  б  СБІТІ  БІАЕОІГОР  І 
СТБОРЮБАТИ  ІГРИ  ?  НЕ  БІАЬШЕ  ЗАБАБА  ЧИ 
РУТИНА  ?  НРАЦЮБАТИ  Б  КОМНЮТЕРНОМУ 
СБІТІ  СЬОГОАНІ  КРАШЕ  ЧИ  ГІРШЕ  НІЖ 
РАНІШЕ  ? 

НЕ  БУАО  ЗРОБИТИ  АЕГШЕ  РАНІШЕ,  СЬОГОАНІ 

БИ  нОбинні  мати  беаику  компанію  ЯКШО 

БАЖАСТЕ  МАТИ  КРАШИЙ  ПРОАУКТ. 
НЕБЕАИЧКЕ  СКАААНЕ  ЗАПИТАННЯ... 
ПРАНЮБАТИ  Б  СБІТІ  БІАЕОІГОР  СЬОГОАНІ 
БИГІАНІШЕ,  НІЖ  РАНІШЕ  ?  БИ  ЗНАСТЕ  ЯК 

зарОбити  грошей  Біаьше,  ніж  у  80-х  ? 

СПОАІБАЮСЬ,  ШО  ТАК. 

НА  БАШУ  АУМКУ,  ЯКІ  ПОЗИТИБНІ  ТА 
НЕГАТИБНІ  РИСИ  СУЧАСНОГО  РІБНЯ 
НРОФЕСІОНААІЗАНІІ  БИРОБНИКІБ  БІАЕОІГОР 
ТА  КОМПАНІИ,  ЯКІ  ІХ  НАЙМАЮТЬ,  ЯКОІ  БИ 
АУМКИ  ПРО  I Т  СБІТ  БЗАГААІ  ? 

ПОЗИТИБ  Б  ТОМУ,  ШО  ЗАРАЗ  СТБОРЮЮТЬ 
ІГРИ  БІАЬШ  БРАЖАЮЧІ,  НІЖ  Б  СТАРІ  ЧАСИ.  3 
ІНШОГО  БОКУ,  ІНОАІ  ІГРИ  €  АУЖЕ 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


ІНТЕРВ'Ю 


СКАААНИМИ  НЕ  ЗАБЖДИ  ЦІКАБИМИ. 

ЯК  І  КОАИ  З'ЯБИААСЯ  ІАЕЯ  СТБОРИТИ 
Р  а  і  Г  I  і  д  И  1;  ?  ЗБІЛКІАЯ  ПРИЙШАО 

НАТХНЕННЯ  ?  НИ  БУАО  СКААЛНО  ЗРОБИТИ 
ГРУ? 

ТІ1  е  Есіде  ХОТІАИ  ЗРОБИТИ 
ІЗОМЕТРИЧНУ  ТРИБИМІРНУ  ГРУ, 

иіііітаііе  РІау  ТРі  е  Сате 
ШОЙНО  БИПУСТИАИ  СБОЮ  ПЕРШУ 
ТРИБИМІРНУ  ГРУ.  Я  ПОКАЗАБ  1М,  ЯК  НЕ 
МОГАО  БУТИ  ЗРОБАЕНО  І  ПОТІМ  ПОЧАБ 
РОЗРОБАЯТИ  ГРУ.  БАГАТО  НАТХНЕННЯ  Я 
БРАБ  І  ТІ  ЧАСИ,  ГРАЮЧИ  БОипдеопз  & 
□  г  а  до  п  5 . 


РаігІідРіІ:  2?ЧИ  ПОАОБАСТЬСЯ  БАМ 
КІНЦЕБИИ  ОРИГІНААЬНИЙ  Р  а  і  г  I  і  д  Рі  Р  ? 

Р  а  і  г  I  і  д  Рі  Р  2  НЕ  БУБ  ЗАБЕРШЕНИЙ,  КОАИ 

ТРіе  Есіде  БИПУСТИАИ  ЙОгО,  І  БОНИ 
ЗНАЮТЪ  ПРО  НЕ.  Б  МЕНЕ  БУБ  ЮРИАИЧНИЙ 
СНІР  3  НИМИ  Б  ТІ  ЧАСИ.  Я  ШЕ  НЕ  ОТРИМАБ 
БІА  НИХ  ГРОШЕЙ  ЗА  ПЕРШУ  ЧАСТИНУ,  А 
БОНИ  БЖЕ  ХОТІАИ,  ШОБ  Я  НІАНИСАБ 
АОБГОСТРОКОБИЙ  контракт  3  НИМИ.  НЕ 
НАЙКРАШИЙ  СПОСІБ  ААЯ  АОБГОТРИБААИХ 
БІАНОСИН... 


ШО  БИ  МОЖЕТЕ  РОЗПОБІСТИ  ПРО 
Ріезо  I  и  Р  і  О  п  ?  ЧОМУ  ГРА  НЕ  ПОБАЧИАА 
СБІТ  ? 

ЗААИШААИСЯ  АИШЕ  ТЕХНІЧНІ  АЕТААІ  ААЯ 
СТБОРЕННЯ  РОБОЧОГО  БАРІАНТУ  ГРИ.  КРІМ 
ПІСАЯ  УСПІХУ  Р  а  I  г  I  I  д  Рі  Р  БИ  БУАИ  ПІА  тОГО,  НААААІ  Я  РОЗІРБАБ  ЗБ'ЯЗКИ  ІЗ 

тиском  неОбхіаності  розрОбки  аругОі  ангаійськими  ігрОбими  компаніями 

ЧАСТИНИ  ?  ЧОМУ  БУАО  СКАААНО  ЗРОБИТИ  бздгААІ. 


Н  ТТ  Р  ://\Л/ \Л/ \Л/ .50Р Т  ѴѴ  А V  Е  .5Е 
НТТР://\/ѵ  ѴѴ  ѴѴ  .РСѵѵ  аг  датез.сот 
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2Х  5р  е  С  I  г  и  т 
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Ра  і  г  I  і  дЬ  X. 
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Ра  і  г  I  і  дЬ  1 
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СРС^  064-^ 
Соире  . 

I.  II 


а  I  I 


1935 

1985 

1986 
1986 
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ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 

ІГРИ 

і  р 

Рі  1 

ІО  1  (5у 

д  Г  а  п  5  .  Р  .  ^  : 

Е9861  Тг і дде г  (Орегё 

1  50  і 

■  г  5 

^ . Р . , 1959) 

млемо  ЛБІ  ГРИ,  яких  немас  на  КОЖЕН  читан  МА€  сбою  аумкМ 
САИТІ  ѴѴОКЮ  ОР  СТОСОБНО  ГРАФІКИ,  ЗБУКУ] 

БРЕСТКиМ.  ПЕРЕБАГ  ТА  НЕЛОАІКІБ  НИХ  ІГОР. 

НА  СЬОГОДНІШНІЙ  ЛЕНЬ  БІЛОМІ 

АО  РЕЧІ,  ГРА  ХАКАХ  ЗРОБАЕНА  нАЗБИ  КОМПАНІЙІ 

У  ]987  РОНІ,  а  МААЮНОК  АО  ГРИ  ьирОБНИКІБ.  ІНФОРМАЦІЯ  Ш0А0| 
БЗЯТИЙ...  ЯК  БИ  ББАЖАСТЕ  ?  АБТОРІБ  НА  ЛАНИЙ  ЧАС  БІАСУТНЯ. 


'Ш  .  ш 


ОРЕРР 


БЕРС1Я  ЛАЯ  А  М  5Т  К  А  О  'А. 


БЕРСІІ  ЛАЯ  А  М  5Т  Р  А  □  'А  ТА  М  5Х . 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


ЯКОСЬ  Ь  ІНТЕРНЕТІ  БУЛО  ЗНАЙЛЕНО  ЕМУЛЯТОРИ,  ЯКІ  НЕ  €  ТАКЕ 
ПОШИРЕНИМИ.  БОНИ  ПІАТРИМУЮТЬ  АИШЕ  48К  БРЕСТ  КУМ. 


НАЗБА: 

БЕМ -2Х  Бресі;  г  и  т 
Ети  I  а  1;  о  г  /  0.33 

АБТОР: 

ОАЕКСАНЛР  Е.  ПАТРАКОБ, 
3999-2000,  РОСІЙСЬКА 
ФЕДЕРАЦІЯ. 

ІОАО/БАѴЕ  280,  БМА. 

5  ДЖОЙСТИКІБ. 

РОКЕ. 


НАЗБА: 

Н  іен  БРЕС  /  0.03 
АБТОР: 

ТОМ  ѴѴАІКЕК  & 
РІСНАКО  РНІРРБ 
02.112003. 

БЕАИКА  БРИТАНІЯ. 
ЮАО  280,  БМА. 


ЦІ  ЕМУАЯТОРИ  на  початку  СБОГО  РОЗБИТКУ.  ЧИ  БАРТО 
НАГАДАТИ  АБТОРАМ  ПРО  НОБІ  БЕРСІІ  -  БИРІШУБАТИ  БАМ. 


ЕМуЛЯТОРИ 


ІИ 


Лисе  :5ресЪгит 
гх  гр-ес^гит  Ра  и  ее  і^КеуЬоа  ггі^ 


НАЗБА: 

]  УСЕ  БРЕСТКУ  М 
АБТОР: 

РЮКЕМТ  ВЕООІБЕАУ 
2007,  ФРАНЦІЯ. 

ЮАО  БМА. 


НАЗБА: 

К] БРЕССУ 


АБТОР: 

МАРТІМ  РІЕОІЕК. 
2007,  НІМЕЧЧИНА. 
ЮАО  ТАР,Т2Х,280. 

БЕЗ  ДЖОИСТИКІБ. 


;  /  5рес1:гит  48К  -  [Пиппіпд] 


Рііе  ОрІ:іоп5  Ѵіеѵ^  Неір 


©  1982  Зіпсіаіг  РеаеагсЬ 


НАЗБА: 

2Х  БРЕСТРУМ  48К 
ЕМУ  1АТОР  /  0.10 
АБТОР: 

МОРТЕМ  Р.  НАМБЕМ. 
24.05.2002,  ДАНІЯ. 
ІОАО/БАѴЕ  БМА,280. 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


АО  БАШОІІ  УБАГИ  П  ЯТЬ  РІМЕПКІБ.  ГАААЮ,  БАМ  СПОАОБАЮТЬСЯ. 


ТНКЕЕ  ѴѴЕЕК5  ІМ 
РАКАОІ5Е 

Рг  одг  а  т:  МАРСО 
А.С.РІМТО,  Рогііидаі 

СРХ/50иМ0:  РОВЕРТ 
ВЕРСБТРОМ,  5ѴѴЕОЕМ 

МиВІС:  5ТЕРНЕМ 
МІРБУО,  МАЕТА 


2001-2005  5РЕСМ  С 


3  БАШОГО  боку  НЕОБХІАНО: 

500  МИТ.  СОРЕ  &  ОІРЕСТ  X  9.0 


ПРОСТО  БРАЖАЮЧА  ГРА. 


Н  1 1  р://\Л/ѵѵ  ѵѵ.зреспд.пи 
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50РТѴѴАРЕ 

(М  ІСК 
РАРРОѴѴ) 


2008 


КРІМ  того,  ЩО  ГРА  НАПИСАНА  У  2008  РОЦІ,  БАЖКО  ЗНАИТИ 

ЯКІСЬ  ПЕРЕБАГИ. 


ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


РІІУЕІІКИ 


РКО]  ЕСТ  РУТиКЕ 
РКОеКАМ : 
Б.вокеоу  І5Т 
еРХ:  Б.ВОКеОУІБТ 
АМ □  ] АМ  из 

50и  і^  0:Ш  РАМ  ОиЗ  , 
2008 


РШШС'І 


8  ИЯВ®®НЖ 

аР  IIпI^^V^Г1ЧГI■^^п 

в  ВВ^^В^Р 


о&стрц^  в&ЙШК 
^9  Ор  в  в  ^9^9^09 

■®  ЯВВВ  МММиТГЯВНГОПВвГОИ 


І  ШАЧ  % 

кврпгтп 

ііі( 

Ш0тт 


сігЕітох 


со  ВЕАР  со  ! 
РВОСВАМ  :2ІКІТВАКЕ 
СРХ:КЕМ  ОВООК 
МиЗІС:ОАѴІОСМ 
ЗРХ:  ТИ  е  ри  п  І5І1  ег 


ОТРИМУе  ЛРУГЕ  МІСЦЕ  Ь  СЬОГОЛНІШНЬОМУ  ОГАЯЛІ. 


2008 


НТТР://\л/  ѵѵ  ѵѵ  .ТАВОІЗ.ОК 


НТТР://СЕ2СЗ.СОМ  РУТЕ ВЕМ  игом  Е. СОМ 


ЕШШШШПП 


У  2008 

ЯКИЙ  ПдіСБЯЧЕНИХ  | 

сім  (II  іі  Ѵі  і”  м  I  Ріі  |і  ііііі<  ГТІІіііі  ОЛИН  ч<] 
ПОЛЯКУБ/^_лЛ|^;І«9!Ш?ГчОТ^  ПРАЦЮ. 

НЕ  ШЕ  РАЗ*ШОЛИТЬ  ТЕ,  ЯКОЮ  НЕБЛЯЧНОЮ  С  кІМіІІЙІІ 
ПРАЦЯН  ® 

Я  БИРішиЖііЯѴи  иВк  ДнВЛШ^А^Ш^Ошук  нОбих  саитіб. 


Орега 


I  ииілллі 


и.СО  8АІѴЯІВ 


ТН166ЕН 
АгсаДе 


Сгагу  Рагк,  сиуо  потЬге 
уа  Іо  сіісе  сазі  Юсіо,  ега  ип 
Іидаг  по  гесотепсІаЬІе  рага 
регзопаз  дие  диізіегап  (епег 
ипа  Іагда  ехініепсіа,  рогфіе 
І05  азезшоз,  сЬогігоз  у  йе- 
тйз  таіеапгез  Іо  ЬаЫап  Ю- 
тасіо  сото  Ьодаг. 

Рего,  сіаго,  е1  реіго  Ьау 


рага  еза  агта  сіе  таіаг  дие 
зе  азетеіа  а  ип  ]оузгіск  а  Іа 
дие  Іоз  зейогез  сіе  МНТ  йап 
Патасіо  Сипзііск.  Уа  оз  ро- 
сіёіз  ітадтаг  сиаі  ез  е1  сіе- 
заггоИо  сіе!  іиедо,  ез  сіесіг, 
ип  зсгоИ  Іаіегаі  зоЬге  е1  дие 
ѵап  арагесіепдо  тиіійисі  сіе 
епетідоз  дие  сіізрагап.  дие 
Іапгап  сайисііоз  сіе  сііпаті- 
іа  у  сисЬШоз  ,  ехЬіЬісіопіз- 
іаз  соп  зоіріеза  іпсіиісіа,  Ье- 
Іісбріегоз,  еіс.  Оігоз  епеть 
доз  дие  арагѳсеп 
іапіо  у  а1  зег  еіітп 
гезіаійп  рипіоз  сіе  !и  тагса- 

Тлел  ПІ^ЛС?  ЛЛП 


САІЛ  ЗАЗНАЧИТИ,  ШО  БУЛЕМО  РОГАЯЛАТИ  НЕ  АИШЕ  САЙТИ,  НРЙСБЯЧЕНІ  СНЕКТРУМУ.  С  БАГАТО  ЦІКАБОГО  НАБКОАО  НЬОГО. 


Ьйр://сі5.  прессу,  сг/ 


СІ5  ІИе  ата(ег8 
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СІ  &  8К  8РЕССУ  ОАМЕ8 
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І4.о8. 2оо5  28  §атез  гг  опНпе  /ог  по^. 
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ЛЕГЕНДИ  БЛІІТІВ 


БИ  БАЧИТЕ  ФОТО  КОМПАНИ  ОСЕАМ,  В87  РЖ  Р03КБ1ТУ 
ТА  ]998  —  ПРОЩААЬНЕ  ФОТО  НА  ЗГААКУ.  СКРІНШОТИ  3 
НЕЗАБЕРШЕНОІ  ЕРИ  ААЯ  5Т/А  М  I СА . 


НогЪеа  Вч  г1чРпо1:о5НиЬ  .сот 


г  1)1.  І^ІІІ 


=  “  я  ж  “  V' 


Но5І:еа  Бу  МуРпо1:о5НиЬ  .сот 


і!у=’г-*гі 


ЛЕГЕНДИ  БЛЙТІВ 

БУРРІЕМЕМТ 


ДОДЛТКМ 


- 

I  і‘"' 


1  во  ]  АМСЕВОКе  —  б  МВ 

2  ЕМУ  ЕАТОК5  —  21  М  В 

3  ЕМУ  ЕАТОК5  2  —  15  М  В 

4  МЕѴЕУТ  ОІМС  —  ВО  МВ 

5  ВЕМАКЕ5  —  41  МВ 

6  5Н  ІР+ТКІССЕВ  —  0.1  М  В 


ЧОМУ  я  30АЖИ0СЯ  НА  НЕЙ  ПРОЕКТ  ? 

ПО-ПЕРШЕ,  Ь  ІНТЕРНЕТІ  €  МАТЕРІАА,  ЯКИЙ  НА  МОЮ  ЛУМКУ, 
е  ЦІКАБЙМ  ЛАЯ  ЧЙТАЧІБ. 

:  но-ЛРУГЕ,  багато  матеріаау  чекас  на  нерекаал,  а  аеякі 

САЙТЙ  ЗНЙКАЮТЬ. 

Бй  ЗАНЙТАСТЕ  МЕНЕ  -  ЯКОГО  БІСА  Тй  ЗРОБЙБ  НЕ  НА 


^  УКРАІНСЬКІЙ  МОБІ  ? 


ПРОСТО  ЦІКАБО,  Чй  хтось  ше  розуміс  украінську  ? 
НЕ  -  ПЕРША  моя  РОБОТА. 

йЧАЙНО,  Б  АОААТКЙ  НЕ  УБІЙШАй  БСІ  ІГРЙ. 


>  ^  г  "' 


ЧАС  СТБОРЕННЯ:  КБІТЕНЬ  ТРАБЕНЬ  2008  РОКУ. 

МІСЦЕ  СТБОРЕННЯ:  УКРАІНА,  МІСТО  ЧЕРКАСй. 

ШО  БУЛЕ  Б  НАСТУННЬОМУ  НОМЕРІ  ?  МАТЕРІААІБ  ЛУЖЕ 
БАГАТО,  БСЕ  ЗААЕЖЙТЬ  БІА  БІАЬНОГО  ЧАСУ  ТА  БАШОІІ 
КРЙТЙКЙ. 

(С)  2008  СЕММАОІУ  ОЕМІОЕМКО 
5РЕССУ2004@МАІЕ.КУ 


